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PELI-IDEA

Lyontimyllyssa pelaa kaksi 4-6 hengen joukkuetta. Joukkueiden
tavoitteena on tehda pisteita. Pisteiden maara ratkaisee jakson
voiton. Jakso paattyy, kun toisella joukkueella on kymmenen pistetta
tai kun jaksoa on pelattu kymmenen minuuttia. Pelissa pelataan
kaksi jaksoa. Voitettujen jaksojen maara ratkaisee pelin voittajan.
Jaksovoittojen ollessa tasan pelataan Superkisa.

Pisteita saa lyontivuorolla lyomalla pallon portista lapi. Talloin pallon
on osuttava maahan ennen portin lapaisya. Pisteen voi myos saada
torjuntavuorolla ottamalla kopin lyontivuorossa olevan joukkueen
pelaajan lyonnista.

Pelaaja toimii ottelussa vuorollaan lyojana, porttivahtina,
kiinniottajana ja syottajana. Pelaajan tavoitteena on lyoda pallo
portista lapi ja lyontinsa jalkeen kiiruhtaa heti portille torjumaan
toisen joukkueen pelaajan lyontia. Taman lisaksi pelaaja voi yrittaa
ottaa kiinniottajana omalla kenttapuolellaan koppeja toisen
joukkueen pelaajien lyonneista. Kiertavassa jarjestyksessa kukin
pelaaja toimii vuorollaan myos syottajana oman joukkueensa
lyojalleen.
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JOUKKUE

Joukkueen muodostavat enintaan kuusi pelaajaa, joista samanaikaisesti
pelikentalla aktiiviseen pelitoimintaan voi osallistua 4-6 pelaajaa.
Joukkueella tulee olla vahintaan nelja pelaajaa voidakseen pelata. Joukkue
saa halutessaan kayttaa kuutta pelaajaa aktiivisessa pelitoiminnassa.

Vajaan joukkueen (4-5 pelaajaa) saa taydentaa jaksojen valissa, ennen
Superkisaa ja jokaisen Superkisan kierroksen valissa, kun pelaaja on
iimoitettu pelituomarille ja merkitty ottelupoytakirjaan. Kesken pelin peliin
tullut pelaaja sijoitetaan aina lyontijarjestyksessa viimeiseksi pelaajaksi.

Jos joukkueella ei ole asettaa peliin vahintaan neljaa pelaajaa, katsotaan
peli luovutetuksi.

Joukkueen pelaajien tulee olla numeroitu (peliliivein tai hihanumerolapuin)
ja pelaajat lyovat ja torjuvat numerojarjestyksessa.

Yksi joukkueen pelaajista on joukkueen kapteeni, jolla on oikeus puhutella
pelituomaria pelin aikana. Joukkueella voi olla myos yksi valmentaja.
Valmentaja voi antaa ohjeita joukkueelleen taman oman kenttapuoliskon
paatyrajan takana.

Pelaajien tulee olla tapaturmavakuutettuja. Tapahtuman jarjestajan toimesta
pelaajia ei vakuuteta.

© Suomen Pesapalloliitto ry 3



KENTTA

kiinniottaja
* A

ly6ja

X
Q pofttivahti

X
syottaja «
kiinniottaja A

(@)

© Suomen Pesapalloliitto ry




KENTTA

Kentan koko

« Lyontimyllyssa pelikentassa hyodynnetaan olemassa olevaa miesten
pesapallokentan kokoa. Lyontimyllya pelataan kahdella erikokoisella kentalla.
Juniorikentalla pelaavat F-, E- ja D-ikaiset, aikuiskentalla C-ikaiset ja sita vanhemmat
juniorit ja aikuiset.

« Juniorikentan pituus on 42 metria (miesten kentan leveys). Talloin portti sijaitsee 21
metrin etaisyydella lyontipaikasta.

« Aikuiskentan pituus on 52 metria (edelliseen lyontipaikkaa siirretty 5 m taaksepain).
Talloin portti sijaitsee siis 26 metrin etaisyydella lyontipaikasta.

« Syottolautanen on kentan paatyrajan takana 50 cm:n etaisyydella rajaviivasta.
Portti

« Keskella pelikenttaa on portti, jonka leveys on juniorikentassa 10 metria ja
aikuiskentassa 8 metria. Portti tulee olla merkitty selkeasti nakyvin merkkikeiloin tms.
tavalla (suositellaan vahintaan 20 cm korkeita keiloja). Porttien valissa tulee olla
merkitty rajaviiva.

Varusteet

« Jokaisella pelikentalla tulee olla pelipallon ja neljan varapallon lisaksi kaksi
syottolautasta, kaksi merkkikeilaa ja peliliivit (numeroitu 1-6).

« Portin rajaviivan seka kentan paatyrajat tulee olla etukateen kalkilla tai jollakin muulla
selvasti erottuvalla aineella merkittyja. Myos syottolautasten paikat tulee merkita.
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PISTEET

« Lyontimyllyssa joukkueiden tavoitteena on tehda pisteita. Pisteita voi saada seka
lyontivuorolla etta torjuntavuorolla.

Lyontivuorolla pisteita saa, kun:

1. Lyo0 pallon portista lapi. Pallon on osuttava maahan ennen portin lapaisya
(pomppulyonnista ei pistetta, mikali pallon korkeus portilla on yli pelaajan korkeuden)

2. Torjuntavuoroisen joukkueen pelaaja yrittaessaan ottaa koppia pudottaa pallon ts.
pallo putoaa maahan pelaajan tai hanen rapylansa kautta

Torjuntavuorolla pisteita saa, kun:

3. Ottaa kopin lyontivuoroisen joukkueen pelaajan lyonnista. Kopin voi ottaa porttivahti
kentan missa osassa tahansa tai muut kiinniottajat omalla kenttapuoliskollaan.

4. Lyontivuoroinen pelaaja lyo lilan pitkan lyonnin ts. lyo pallon torjuntavuorossa olevan
joukkueen paatyrajan yli pallon koskematta maata ennen rajaa.

Lisaksi:

5. Pelituomarilla on oikeus tuomita selvasti havaittavasta tahallisesta ajanpeluusta piste
toiselle joukkueelle.

© Suomen Pesapalloliitto ry



PELIAIKA

Lyontimyllyssa peliajan maarittelee joko pisteiden maara tai pelattu
aika. Pelissa pelataan kaksi kymmenen minuutin mittaista
jaksoa. Jakso voi jo paattya ennen ajan umpeutumista, mikali toinen
joukkue on tehnyt sita ennen kymmenen pistetta. Jakso paattyy heti
joukkueen saatua kymmenen pistetta kokoon. Jaksovoittojen

mennessa tasan pelataan Superkisa.

Jaksojen valinen tauko on kaksi (2) minuuttia, jona aikana
joukkueet vaihtavat pelattavia kenttapuoliskoja.

Peliaika on siis:
— 10 min tai 10 pistetta +
— tauko 2 min +
— 10 min tai 10 pistetta
— (+ tauko 2min + Superkisa).
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LYONTIMYLLY

Kumpikin joukkue valitsee nelja lyojaa, jotka vuorollaan lyovat ja
yrittavat lapaista portin. Joukkue saa tehda lyonti- ja
torjuntajarjestyksen vaihdoksen ennen lyontimyllyn alkua ja jokaisen
lyontimyllyn kierroksen valissa. Superkisan aikana kukin pelaaja lyo
ja torjuu numerojarjestyksen mukaisesti. Muut pelaajat voivat toimia
Kiinniottajina normaaliin tapaan.

Joukkueet lyovat vuorollaan (toisen joukkueen pelaajat ensin kaikki)
neljan pelaajan ryhmissa ratkaisuun saakka. Lyontimylly paattyy
heti, kun tappiolla olevalla joukkueella ei enaa ole mahdollisuutta
tasapeliin tai voittoon. Mikali ensimmaisen kierroksen neljan
pelaajan jalkeen tilanne on tasan, lyontimyllya jatketaan kerrasta
poikki (vuorotellen) — tavalla eli ensimmaisen pisteen saanut
Jjoukkue voittaa.

Hutunkeiton voittanut joukkue saa paattaa ennen lyontimyllyn alkua
ja mahdollisten kierrosten valissa kummalla kenttapuoliskolla
lyontimylly kaydaan ja aloittaako se lyontimylyn lyomalla vai
torjumalla.
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PELIN KULKU

Pelin aloitus

Pelin alussa joukkueiden kapteenit suorittavat pelituomarin johdolla
kenttapuolen ja aloitusvuoron valinnan hutunkeitolla portilla
pesapallo-ottelun tapaan. Muut pelaajat ovat hutunkeiton ajan
rivissa omalla kenttapuolellaan (5 metria portista). Jaksojen valissa
joukkueet vaihtavat kenttapuolia. Toisen jakson aloittaa lyomalla se
joukkue, joka aloitti 1.jakson torjumalla.

Pelipaikat

Joukkue on pelin aikana jatkuvasti seka lyontivuorossa etta
torjuntavuorossa. Pelaajat lyovat lyontijarjestyksessa. Pelaaja toimii
pelin aikana lygjana, porttivahtina, kiinniottajana ja syottajana.
Pelaajien pelipaikat kiertavat seuraavasti: syottaja siirtyy aina
seuraavaksi lyojaksi, lyoja siirtyy aina porttivahdiksi, porttivahti
kiinniottajaksi ja kiinniottaja vuorollaan syottajaksi. Kiinniottajia
Joukkueessa voi olla useampia.
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PELIN KULKU

Lyominen

Pelaajan tavoitteena on lyoda pallo portista lapi. Portin [apaisevan lyonnin
on osuttava maahan ennen portin rajaviivaa, jotta lyonti tuottaa pisteen.
Pelaajalla on yksi lyonti, mutta kolme Iyontiyritysta. Pelaajalla on siis
kaytossa kolme yritysta saada osuma palloon, mutta osumia sallitaan vain
yksi, joten ensimmaisen osuman jalkeen lyojan tulee kiiruhtaa heti portille
torjumaan toisen joukkueen pelaajan lyontia. Myos lyomatta jatetty suora
syotto lasketaan lyontiyritykseksi .

Jos ly0ja ei osu kolmella lyontiyrityksella, tulee pallo heittaa viivyttelematta
toisen joukkueen porttivahdille. Heitto ei tuota pistetta, vaikka se lapaisisi
portin. Osumaksi ei lasketa hipaisua, jolla pallo ei ylita oman kentan
paatyrajan rajaviivaa.

Porttivahti

Lyojan tulee siirtya ensimmaisen osuman jalkeen portille torjumaan toisen
joukkueen pelaajan lyontia. Porttivahti on ainoa pelaaja, joka voi olla toisen
lyontijoukkueen pelialueella. Porttivahdin tehtavana on torjua palloa ja estaa
sen lapimeno portista. Jos porttivahti saa lyonnista kopin, saa oma joukkue
siita pisteen. Mikali porttivahdin koppiyritys epaonnistuu eli pallo putoaa
kenttaan porttivahdin tai rapylan kautta, saa lyontijoukkue pisteen.
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PELIN KULKU

Kiinniottajat

Joukkueessa pelaajat, jotka eivat ole lyomassa tai porttivahtina toimivat kiinniottajina.
Nama pelaajat voivat kerata pisteita omalla joukkueelleen ottamalla koppeja omalla
pelialueellaan. Mikali kiinniottajan koppiyritys epaonnistuu eli pallo putoaa kenttaan
kiinniottajan tai rapylan kautta, saa lyontijjoukkue pisteen. Kiinniottajat eivat saa olla
toisen joukkueen alueella.

Oman joukkueen lyontivuoron aikana kiinniottajien tulee olla sivussa lyontisektorista
ja hairitsematta toisen joukkueen porttivahdin nakyvyytta ja toimintaa.

Mikali kiinniottaja ylittaa vastustajan rajan, annetaan siita vastustajalle 1 piste.

Syottaminen

Jokainen pelaaja toimii vuorollaan syottajana oman joukkueensa lyojalle.

Lyojan on pyrittava lyomaan jokaiseen suoraan syottoon, silla lyomatta jatetty suora
syotto lasketaan lyontiyritykseksi (suoraksi syotoksi tulkitaan syotto, joka on
vahintaan yksi metri lukkarista ja syotto putoaa syottolautaselle

Pelituomari voi harkintansa mukaan tuomita toiselle joukkueelle pisteen tahallisten
vaarien syottamisesta.
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PELIN KULKU

Lyontijarjestyksen vaihtaminen

Joukkue lyo ja torjuu numerojarjestyksen mukaisesti. Joukkue saa tehda pelaajien
numerojarjestyksen vaihdon jaksojen valisella tauolla, ennen lyontimyllyn alkua ja
mahdollisten Superkisan kierrosten valissa. Joukkue iimoittaa kuuluvasti
pelituomarille vaihtavansa numerojarjestysta. Pelituomari antaa tahan aikaa noin 30
sekuntiaru] g’ja nostaa kaden pystyyn merkiksi, etta vaihtoaika paattyy ja uusia vaihtoja ei
enaa tehda.

Pelaajan vaihtaminen

Mikali joukkueella on vaihtopelaajia, joukkue saa tehda pelaajavaihtoja jaksojen
valilla, ennen Superkisaa ja jokaisen Superkisan kierroksen valissa , kunhan joukkue
ilmoittaa vaihdosta pelituomarille.

LyGjaa ei voi kuitenkaan vaihtaa lyontinsa jalkeen, vaan lyojan on aina siirryttava
seuraavaksi porttivahdiksi.

Pelikyvyttomaksi tullut pelaaja voidaan ottaa pelista pois valittomasti ilmoittamalla
siita tuomarille. Tilalle voidaan ottaa poytakirjaan merkitty uusi pelaaja. Mikali
joukkueessa on vain 4 pelaajaa, voidaan loukkaantuneen pelaajan tilalle ottaa
poytakirjan ulkopuolelta pelaaja.

Aktiivisesta pelitoiminnasta sivussa olevien pelaajien on oltava oman joukkueen
paatyrajan takana, eivatka pelaajat saa osallistua pelin kulkuun millaan tavalla.
Poikkeuksena edelliseen nama pelaajat voivat pysayttaa ja palauttaa harhaheittoja
silla edellytyksella, ettei toiselle joukkueelle saa koitua tasta haittaa.
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VALINEET

Lyontimyllyssa kaytetaan normaaleja PPL:n hyvaksymia valineita:

Pallo

» Miesten pallolla pelaavat miehet ja C-pojat.

* Naisten pallolla pelaavat naiset, C- ja D-tytot seka D- ja E-pojat.
« Tenavapallolla pelaavat E- ja F-tytot ja F-pojat.

« Harrastesarjoissa kaikki sarjat pelataan tenavapallolla.

» Jokaisessa pelissa tulee olla varattuna kolme pelipalloa.

» Pallot on oltava PPL:n hyvaksymia

Maila ja rapyla
« Kaytettavan mailan ja rapylan on oltava PPL:n hyvaksyma.

Paansuojus

» Kaikkien kentalla peliin osallistuvien pelaajien on kaytettava paansuojusta
koko pelin ajan naisten ja miesten pallolla pelatessa. Paansuojuksen
kayttoa suositellaan myos tenavapalloa kaytettaessa. Kaytettavan

paansuojuksen on oltava PPL:n hyvaksyma.
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PELIN VALVONTA

Pelien jarjestajat ovat vastuussa siita, etta pelissa on kaksi tuomaria,
poytakirja, pelipallot ja kentta valmiina 30 minuuttia ennen pelin
alkua ja pelin aikana sailyy yleinen jarjestys.

Pelin tuomitsevat kaksi tuomaria. Toinen tuomareista on ns.
pelituomari ja toinen ns. linjatuomari. Tuomareiden alue on lahella
porttia sen vastakkaisilla puolilla ja eri kenttapuoliskoilla.
Tuomareilla on kummallakin kaksi varapalloa, jotka heilla on
tarvittaessa oikeus antaa peliin nopeuttaakseen pelin kulkua.

Pelituomari

— Suorittaa hutunkeiton

— Pitaa poytakirjaa, johon merkitsee joukkueiden pisteet
Linjatuomari

— Mittaa peliaikaa
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